Une interaction la plus riche
possible et a moindre cout

O




Projet ANR — Robadom : Impact d’'un Robot

« Majordome » a domicile sur I'état psychoaffectif et
cognitif de personnes agées ayant des troubles
cognitifs.
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» Est-ce que la présence d’'un ACA/robot augmente la
gualite de I'exercice ?

» En attendant Nestor ....
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Expérimentation

O

» eleves de CM2 (moyenne d'age :10,27 ans)

» 52 éleves de deux ecoles francaise (28 filles et 24
garcons).




On en garde UN
O
Compagnon choisi par les enfants
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On les classe
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Le compagnon preféré
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